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GUIDE D’UTILISATION
ULTIMATE v2 *

Félicitation pour votre acquisition d'un périphérique Ultimate d’Aerotech Project. En adoptant ce matériel
vous venez d’intégrer une véritable révolution technologique, préparez vous a étonner votre public.

En contrélant le niveau de luminosité des trois couleurs primaires : Rouge, Vert et Bleu (RVB) il est possible de
créer une palette virtuelle de plus de 16 millions de couleurs. En tres peu temps, il vous sera possible de créer
un spectacle lumineux étourdissant qui pourra étre synchronisé avec les autres produits de la gamme
Ultimate.

Les séquences sont éditables simplement avec le Bloc-Note de Windows, ou tout autre éditeur de texte. Les
fichiers obtenus sont ensuite transférés vers I'équipement via un connexion USB 2.0 standard. Le matériel
Ultimate nécessite I'usage d’un cable USB fourni (A — mini B) pour se charger, synchroniser un départ et pour
transférer de nouvelles données.

* applicable uniquement a la v2.1 des programmes (diffusée a partir de septembre 2008)
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CHAPITRE | - PRESENTATION DU MATERIEL ULTIMATE

1. Démarrage rapide (non synchrone)

Les équipements Ultimate peuvent démarrer leurs séquences préenregistrées en utilisant uniquement le "reset",
cependant cette méthode ne permet pas le démarrage simultané de plusieurs équipements Ultimates.

a) Emplacement du “reset”

En observant I'embout de connexion vous pouvez voir la prise USB montée sur la
carte du circuit imprimé. De l'autre coté de la carte se trouvent deux points de
soudure. Pour activer le "reset" il faut établir le contact entre ces deux points. Vous
devez utiliser un objet conducteur assez petit pour se glisser dans I'embout et assez
large pour établir le contact.

‘ note : le bouton original a été retiré pour éviter une détérioration du matériel lors des chutes.

2. Démarrage automatique (synchrone)

Le démarrage automatique vous sera utile si vous souhaitez synchroniser le démarrage de plusieurs Ultimates sans
ordinateurs. Il suffit de connecter vos équipements Ultimates a un concentrateur USB autoalimenté. Les séquences
préenregistrées démarreront si vous déconnectez les équipements ou que le concentrateur est éteint.

Cette méthode requiert la modification du programme interne de vos équipement (voir ‘Chapitre VI') et n'est pas sans
inconvénients : le démarrage rapide est désactivé, le démarrage peut étre légérement décalé, le test des séquences
n'est pas disponible.

3. Connexion a un ordinateur

L'utilisation d'un ordinateur couplé a vos périphériques Ultimate est une solution compléte et slre. Pour plus
d'information sur l'installation et I'utilisation d'un équipement Ultimate relié a un ordinateur, consultez les 'chapitre
II', 'chapitre llI', chapitre 'IV' et chapitre 'V'.

4. Processus de Charge

Les Ultimates se mettent en veille automatiquement lorsqu'ils sont débranchés et qu'aucune séquence n'est en cours.
Les batteries se rechargent dés lors que le matériel raccordés a une prise USB.

En utilisant un concentrateur USB autoalimentés des batteries vides se rechargeront a 80 % de leur capacité en 2
heures. Le dernier concentrateur Aerotech n'a pas besoin d'étre connecté a un ordinateur pour commencer le
processus de charge.

Notez que certains concentrateurs USB nécessitent une connexion préalable a un ordinateur avant qu'il ne puisse
délivrer le courant aux différents ports. Une fois le processus démarré I'ordinateur peut étre éteint, mais le processus
sera interrompu si le concentrateur est débranché ou éteint.

5. Concentrateurs USB

Si vous n'utilisez pas le concentrateur Aerotech, veuillez vérifier que votre concentrateur est entierement
autoalimenté. Chaque port doit étre en mesure de délivrer un courant de 500 mA (0,5 A). Vous pouvez déduire cette
puissance en vérifiant les indications inscrites sur le transformateur fourni avec votre matériel. Un concentrateur 5
port nécessite environ 2,5 A (5x0,5 A). Un concentrateur 7 ports nécessite environ 3,5 A (7x0,5 A).

attention : les concentrateurs non alimentés ne sont pas recommandés pour les Ultimates. Pour étre exact, tous les
concentrateurs permettent de communiquer avec les Ultimates mais la faible puissance de certains modeles entraine un
ralentissement du processus de charge.

a) liste non-exhaustive des concentrateurs testés :

= Belkin - Hi-speed USB 7 port hub
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CHAPITRE Il - INSTALLATION DES PROGRAMMES

L'utilisation du programme 'Sequence Dowloader' est
la maniere la plus sire de démarrer vos Ultimates. | " Fdten Afidwe Foes o 2 o
Cela permet également de tester vos équipements et |~ | Pemtter 5y 0mee | - .
vos séquences avant un démarrage synchronisé "Z“:ﬁ —
. Gestion des fichiers 2
meortant I B 8 @ @
Pour déclencher simultanément les séquences de i Partager ce dosse
plusieurs Ultimates, chacun d'entre eux doit &tre relié (¥ s = o o e
a l'ordinateur via les cables USB. < Systine (€ | ) )

i = —
1. Spécification de I'ordinateur S il
Pour programmer et communiquer avec le matériel Détails
Ultimate, le matériel et les logiciels suivants sont e s

Date de modification: mardi 9

requ is: septembre 2008, 14:17

=  Windows 2000, XP ou Vista
= une connexion Internet
=  au moins un port USB libre

2. Téléchargement des fichiers

Veuillez télécharger et décompresser le fichier 'Ultimate.zip'. Celui-ci est disponible en ligne a I'adresse suivante :
http://www.globall.com/uploadfiles/Ultimate.zip. Un répertoire 'Aerotech’ sera créé.

note : pour les utilisateurs Mac et Linux voir le 'chapitre VIII'.

3. Installation de I'environnement Java

'Sequence Downloader' est un programme basé sur le langage Java et il requiert de ce fait I'installation d'une machine
virtuelle Java. Vous pouvez vérifier la présence ou non de cet élément sur votre ordinateur en cliquant sur le lien
suivant : http://www.java.com/fr/download/installed.isp. Si aucune installation de Java n'est détectée sur votre
ordinateur vous serez aiguillés vers une page de téléchargement (I'installation de ce programme est gratuite).

note : l'utilisation du répertoire d'installation par défaut, 'C:\Aerotech’, permet au projet de référence de conserver les chemins
d'accés originaux et évite le recours a d'éventuelles configurations additionnelles durant l'installation.

i
il

4. Installation des pilotes USB tierce partie

Pour exécuter 'Sequence Downloader', Java requiert l'installation de pilotes tierce partie. Ces pilotes permettent la
gestion des ports de communication USB. Veuillez copiez les trois fichiers suivant depuis le répertoire
'C:\Aerotech\Java com files' vers les sous-répertoires java correspondant :

= 'comm.jar' dans le répertoire 'C:\Program Files\Java\jrel.***\lib\ext\'
= 'win32comm.dll' dans le répertoire 'C:\Program Files\Java\jrel.***\bin\'
= 'javax.comm.properties' dans le répertoire 'C:\Program files\Java\jrel.***\[lib\'

note : Java s'installe par défaut dans le répertoire 'C:\Program Files\Java\jrel.***\". Les étoiles correspondent a la version
installée sur votre systéme. Si plusieurs installations sont présentes choisissez la version la plus récente. Pour les versions 64 bits
de Windows le programme Java est installé dans le répertoire 'C:\Program Files (x86)\Java\jre1.***\'.

F Y
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CHAPITRE Il - INSTALLATION DES PILOTES DE PERIPHERIQUE

1. Installation pour Windows 2000

Apres avoir connecté votre PC a votre équipement a l'aide d'un
cable USB, la boite de dialogue 'Assistant Matériel Détecté'
apparait. Cliquez sur 'Suivant'.

La boite de dialogue vous pose une nouvelle question. Choisissez
'Chercher un pilote correspondant'. Cliquez sur 'Suivant'.

La boite de dialogue suivante vous demande de spécifier
I'emplacement des drivers. Choisissez 'Installer a partir d'un
emplacement spécifié'. Cliquez sur 'Suivant'.

Une nouvelle boite de dialogue s'ouvre. Cliquez sur 'Parcourir'.
Cherchez le répertoire 'C:\Aerotech\USB Com Driver'. Cliquez sur
'Ouvrir' pour valider I'emplacement puis sur 'OK' dans la boite de
dialogue d'origine.

Une boite de dialogue confirme que I'assistant a localiser le fichier
'mchpusb.inf'. Cliquez sur 'Suivant'.

La derniére boite de dialogue vous indiquera que l'installation a été
bien effectuée. Cliquez sur 'Terminer’.

Le redémarrage de I'ordinateur n'est pas nécessaire.

2. Installation pour Windows XP

Apres avoir connecté votre PC a votre équipement a l'aide d'un
cible USB, la boite de dialogue 'Assistant Matériel Détecté'
apparait. Sélectionnez 'Non, pas pour cette fois' et cliquez sur
'Suivant'.

La boite de dialogue vous pose une nouvelle question. Choisissez
'Installer a partir d'une liste ou d'un emplacement spécifié'. Cliquez
sur 'Suivant'.

La boite de dialogue vous demande de choisir parmi les options.
Choisissez 'Rechercher le meilleur pilote dans ces emplacements'.
Cochez la case 'Inclure cet emplacement dans la recherche'.
Cliquez sur 'Parcourir'. Cherchez le répertoire 'C:\Aerotech\USB
Com Driver'. Cliquez sur 'OK' puis sur 'Suivant'.

Si la fenétre de vérification des drivers apparait, cliquez sur
'Continuer'.

La derniére boite de dialogue vous indiquera que I'installation a été
bien effectuée. Cliquez sur 'Terminer".

Le redémarrage de l'ordinateur n'est pas nécessaire.

Asgictant Matériel détects

Agoul de
détectd

Windows mechenche les logiciels en cours et mis & jour sur votre
rdnateur, s le CD dinstalation b maténel ou sur e ste
Wirddorwes Lipainn {aves wmeee prmiasin)

Lisez notre Décloration de confidertioltd

Autonsez-vous Windows & se connecter & Windows Update
Bour rechercher des mises 4 jour
0. come fou peulsment
{2 O, martenant of chacus fom gue e connects

un péniphéngue

{3 Mer, s pour ctie fom

Chquez sur Suivant pour contnuer.

T T

Asgictant Matériel détects

Cet Assstart vous aide & instaler le kogioiel pour

Commurications Fon

* 1 5 un CO dinstallation ou une dispuetle 2 @6
S foaums aves volrs piriphingua. insérez-le
martenant .
Cuebe thehe vouksz vous ue [esstant eicute 7
) Inataler le loposl sutomatiquemant fecommandé)
{Z) Instaber & partr dune bate ou d\un emplacamant sdcfid
Lthsateurs mpénmentés)

Chquez sur Suivant pour contnuer.

Asgictant Matériel détects

Chossssns vos options de nochorche of dnstalsion [

1% Firchertes I mrdie pede dor cra emplacreerda
Uiinn: bns cnee
oAt g s g s mibchis amvibies. Le medeus
ratabi

[ Riochercher dana les médias amoviles idaqustie, CD-ROM._}
(] Inchure cat amplacement dana Ia recherche

1) M punm ekt e choins b gkt & sl ader

Cheensans nenie sption

pephieican

Haaribware sl allation

|§ The soltware you sre instaling for this hardware:
Contarnancaons Pot

hias sk pasisd Windows Looo bedting i vesdly it compatbily
it wincdowes 3P, [Tl g wwboe iy eafired iy mgostont |

pazend Wiendows Loga beslang,

Lontiwe Aanay | || STOP Inatalaion |

Asgictant Matériel détects

Fin de I'Assistant Ajout de nouveau
malténel délectd

Cet Assstart 3 fini d'nataller le logiciel pour

’_’j Cammunicaior Port

Ciquer sur Temminer pour femer [Aasstont
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3. Installation pour Windows Vista

Wind: doit installer be pilote logiciel de votre Aerotech N o 7 s . ..
GloUlimate L A SereEAsean USB. La fenétre 'Nouveau matériel détecté' apparait. Choisissez 'Rechercher

et installer le pilote logiciel (recommandé)'.

@ Rechercher et installer le pilote logiciel (recommandé)
Wind: gurdera dans Finstall & i de votre

pénphénque.

+ Me redemander ultérieurement

Brancheres be penphengue DU SUVIFEE UNE SEssicR.

@ Ne plus afficher ce message pour ce périphérique
s s installé

sen pilote.

[Canaier ]

=  Windows vous demande de fournir le disque d'installation.
Choisissez 'Je ne posséde pas ce disque. Indiquez-moi d'autres
options'.

Windows n°a trouvé aucun pilate logiciel pour votre périphérique

# Rechercher une solution . d
Windaws va vésifier £l existe des opérations que vius pouver effectues en vue de Windows ne
faire tonctionaes votre pénphengue.

Recherches et installez manueliement le plote logiciel

= |ndiquez I'emplacement 'C:\Aerotech\USB Com Driver\' puis
cliquez sur 'Suivant'.

Voulez-vous installer ce logiciel de périphérique 7

Heem : Microchip Technelogy, Inc. Ports (COM et..
g Edineur: Microchip Technology Inc.

B T 2 Instalbes | [_Ne pes installer_|

« Micrichip Technalogy Inc. »

@ Vous ne deves installer que les piotes logiciels des éditeurs que vout approvves, Comment détermines 5 un logiciel de
piziphérique peyt ére ingallé sang risques T

=  Félicitation vous venez d'installez un port COM pour votre
périphérique Ultimate. Répétez I'opération pour vos autres
Ultimates.

Insérez le disque fourni avec votre Aerotech Glo-Ultimate .

=  Connectez vos périphérique Ultimate a votre ordinateur a l'aide de cables

= Si Windows vous demande de recherchez les pilotes sur internet, choisissez
Hindows vous poserd I'option 'Ne pas rechercher les pilotes sur Internet'.

. " . sphvrique, insdrez e mek
rrehercher autormatiquement un pilote logieiel sur e drgur.

+ le ne posséde pas ce disque. Indiquez-moi d'autres options.

[soment_] [ nmvier ]

trouve aucun pilote logiciel
périphérique. Choisissez 'Rechercher un pilote logiciel sur mon
+ Rechercher un pilote logiciel sur mon ordinateur (avancé) Ordinateur (avanCé)l‘

pour votre

Csonant ] [ navie ]

Le logiciel de ce périphérique a été correctement installé.

Windows & temnind linstalltion du pilote de e périphérique

Communications Port.

-

= Ne cochez pas la case et choisissez directement 'Installer'.
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CHAPITRE IV - UTILISATION DE 'SEQUENCE DOWNLOADER' V2.1

1. Installation de 'Sequence Downloader'

& Program Flles
Fichier  Edton  Affichage Favors Outls 7

Copiez le fichier 'SequenceDownloader v2.1l.jar' depuis le
répertoire 'C:\Aerotech\Program Files\' puis collez le raccourci
sur votre bureau ou dans le menu démarrer. Ouvrez le
programme.

wscstenne = 3 (T Duedwder [ oomes [

ss¢ [ C:\erabech Program Fles v B

Gestian des fiehiers &3 £ Reodme.txt :I] SecueceDammiuades V1. jor

By ¥igin o v2.gio Comverter_jor

Autres emplacements

L3 Asroteth

2. Présentation de 'Sequence Downloader'

Le programme 'Sequence Downloader' permet de sélectionner Dt
un ou plusieurs ports COM. Chaque port COM est associé a un SequencxDomonder Vit o

équipement Ultimate reconnu et connecté a Il'ordinateur via .
un cable USB.

Tadle : 85,2k

Ce programme permet de télécharger les nouvelles séquences, de visualiser les couleurs, de tester votre matériel, de
démarrer les programme de maniéere simultanée et d'accéder au programme 'Bootloader' qui permet de mettre a jour
le logiciel interne de vos Ultimate.

S A=E] |5 fenétre de 'Sequence Downloader' apparait avec l'ensemble des 'Communications Port'

File WView , . ;. . . s 1 1 .

— reconnus. Lorsque de nouveaux périphériques Ultimates sont installés, 'Sequence Downloader' doit
comz étre redémarré avant qu'il ne puisse trouver les nouveaux ports COM.

coms

COoM45 Test

COoM44

note : possible que les ports COM ne s'affichent pas dans le programme, veuillez consulter le 'Chapitre VI'.
B [ 3

3. Charger une nouvelle séquence Factarcher aun: [ =] () 2] B B

Cliquez sur le menu 'File' ou tapez 'Alt+F' puis choisissez 'Open...".Cherchez le fichier
1 1 .
.glo' que vous souhaitez charger et ouvrez le. Vous trouverez des exemples dans le | 5 omrsecas
répertoire 'C:\Aerotech\Examples\'. Sélectionnez les ports COM sur lesquels vous | -5 Seweneteao
Sub Sequence Dampla.gho

souhaitez télécharger cette séquence. Cliquez sur 'Download'. Le périphérique
Ultimate émet un flash bleu lors du chargement. Une fois les données chargées le R h*

icl % du fype © o sequence {".gho} -
périphérique se met en veille immédiatement.

Ounrin Anrmiler

astuce : cliquez sur un port COM pour le sélectionner, 'Ctrl + clic' pour sélectionner un autre port, 'Maj + clic' pour sélectionner
plusieurs ports adjacents, 'Alt + A" pour sélectionner tous les ports.

-

4. Arréter et démarrer les Séquences

La commande 'Start' permet de démarrer et d'arréter les séquences pré-chargées sur les équipements Ultimates.
Sélectionnez, via les ports COM, les Ultimates que vous souhaitez démarrer. Pressez 'Start' pour amorcer les
séquences. Pressez 'Start' a nouveau pour mettre fin a I'exécution des séquences en cours.

5. Tester un périphérique Ultimate

Le bouton 'Test' permet de tester les LEDs du périphérique Ultimate connecté au port COM sélectionné. Un deuxiéme
clic sur la commande 'Test' mets fin au test.

6. Palette de couleur

Echamillons | HSH = FVE Echantillons | HSE | RYB

Sélectionnez les ports COM dont vous souhaitez
tester la couleur. La commande 'couleur' du ) Ronge Y=g

= o s 1w LY
'sequence dowloader' affiche une palette de E

0

s . o 5 170 255
couleur. Vous pouvez sélectionner une couleur - v
puis aller dans l'onglet RGB. Cet onglet vous voomoom
fournira les valeurs de Rouge (Red), de Vert | —
(Green) et de Bleu (Blue) a utiliser dans vos O - - L
D Echantison o texts Echantiiion da tads D Echanglion de tede Echarmilon de tede

fichiers 'glo'.
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CHAPITRE V - ECRIRE UNE NOUVELLE SEQUENCE

1. Ouvrir, modifier et sauver une séquence

Vous trouverez plusieurs fichiers exemples dans le répertoire c:\Aerotech\Examples\ (voir chapitre 2 - installation).
Les fichier .glo' peuvent étre ouvert avec le bloc-note ou tout autre éditeur de texte.

Sauvez votre séquence avec l'extension '.glo'. Cette extension n'est pas obligatoire mais elle permettra de retrouver
vos fichiers plus facilement.

2. Syntaxe générale des commandes.

Les commandes du langage Ultimate sont relativement simples mais comme dans tout langage de programmation il
est important de respecter une syntaxe. La syntaxe générale des lignes de commande se décompose de la maniére
suivante :

1. le nom de la commande en majuscule
2. (si besoin est) les parameétres de la commande, précédés chacun d'une virgule
3. (facultatif) un commentaire précédé par un point-virgule ';'

RAMP, 255, 255, 255, 10 ; commande en majuscule suivi de plusieurs parametres
END ; commande sans parametres donc pas de virgules ',

astuce : pour plus de lisibilité dans vos programmes je vous conseille également d'aérer le code en passant plusieurs lignes entre
les différentes sections. N'hésitez pas non plus a insérer des commentaires, en n'oubliant pas les points-virgules au début de
chaque ligne.

I
¥

3. Commandes couleurs

Les commandes couleurs vous permettent de définir le réglage couleur de vos équipements Ultimate. Vous avez le
choix entre le réglage individuel de chaque couleur (Rouge, Vert et Bleu) ou le réglage simultané de I'ensemble d'entre
elles.

a) commandes R, G et B

Les commandes R, G et B (Red, Green et Blue) sont suivies
directement par une valeur qui détermine l'intensité | R 10 ; regle l'intensité du rouge a '10'

lumineuse du composant coloré correspondant. la | 20 ; regle l'intensité du vert a "20'
. s . iy . B, 30 ; régle l'intensité du bleu a '30'
luminosité est comprise entre 0 (éteint) et 255 (pleine D

puissance).

b) commande C

Si vous souhaitez régler d'un coup l'intensité de toutes les couleurs, alors la commande 'C' (Colors) va vous simplifier la
vie. La commande nécessite trois parametres, un pour chaque intensité : Rouge, Vert et Bleu. L'exemple suivant
donne le méme résultat que I'exemple précédent a ceci pres qu'elle n'utilise qu'une ligne de commande au lieu de
trois.

C, 10, 20, 30 ; régle l'intensité du rouge a '10', du vert a '20' et du bleu a '30'
END

3. Commandes générales

a) commande D

Une fois que vous aurez choisi une couleur, vous souhaiterez probablement I'afficher un peu avant de la changer. Pour
ce faire, utilisez la commande 'D' (Delay/Display). Cette commande est suivie par une valeur qui spécifie le temps
d'affichage en 1/100°™ de secondes. Cette valeur doit étre comprise entre 1 (1/100°™ de seconde) et 65535 (655
secondes et 35 centiemes soit 10 minutes 55 secondes et 35 centiemes). Voici quelques exemples d'utilisation de
cette commande :
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R, 255 ; régle l'intensité du rouge au maximum

D, 1 ; affiche le rouge pendant un centieme de seconde

G, 255 ; régle l'intensité du vert au maximum

D, 10 ; affiche orange (rouge + vert) pendant un dixieme de seconde '

B, 255 ; regle l'intensité du bleu au maximum

D, 100 ; affiche du blanc (rouge + vert + bleu) pendant une seconde

C, 255,0,0 ; régle la couleur au rouge

D, 6000 ; affiche la rouge pendant 1 minute (60x1 seconde)

END ; fin de la séquence principale / durée totale de 61 secondes et 11 centiémes

b) commande RAMP

La commande de fondu crée une transition fluide depuis la couleur actuelle vers une nouvelle couleur. La commande
accepte quatre parametres. Les trois premiers parametres s'utilisent de la méme maniére que ceux de la commande
'C' et déterminent l'intensité de chaque LED, entre 0 (éteint) et 255 (pleine puissance). Le quatrieme parameétre
détermine la durée, en 1/100°™ de seconde, de la transition. Il est compris entre 1 (1/100°™ de seconde) et 65535
(10 minutes 55 secondes et 35 centiemes).

C 0,00 ; régle toutes les LEDs a O

RAMP, 255, 0, 0, 100 ; transition d'1 seconde vers le rouge

RAMP, 0, 255, 0, 500 ; transition d'5 seconde vers le vert

G, 0,0, 255 ; regle les LEDs en bleu

RAMP, 255, 0, 0, 1000 ; transition de 10 secondes du bleu vers le rouge
END ; fin de la séquence principale

¢) commande END

La séquence principale doit se terminer par la R . o .
q P P P R, 255 ; regle l'intensité du rouge au maximum

commande de Tm’ END. ’ .La sequence . principale D, 100 ; affiche le réglage couleur pendant 1 seconde
commence au début du fichier et se termine avec la END : fin 2 la séquence principale

commande de fin. Les sous-séquences (voir ci-apres)
ne peuvent étre définies a la suite de la séquence principale que si celle-ci a préalablement été délimitée par la
commande de fin. L'exemple montre une séquence qui affiche du rouge pendant une seconde avant de se terminer.

4. Commandes avancées

a) commande L et E

L, 10 ; début de la boucle répétée 10 fois
C, 255,0,0 ; régle la couleur sur du rouge La commande de boucle, 'L' (Loop), permets de répéter un
D, 100 ; le rouge s'affiche 1 seconde ensemble de commandes. La commande de boucle est
¢ 0,255,0 ; regle la couleur sur du vert suivie par une valeur de 1 a 255 qui définit le nombre de
D, 100 ; le vert s'affiche 1 seconde répétition de la boucle. La fin de la boucle est indiquée par
E ; fin de la boucle et - . \

. la commande 'E' (End). Voici un exemple simple d'une
END ; fin du programme RN , .

boucle qui répéte une séquence rouge/vert 10 fois.
L, 10 ; répete 10 fois
C, 255,0,0 ; couleur au rouge b) boucles imbriquées
D, 100 ; durée d'une seconde
L, 10 ; répéte 10 fois Les boucles peuvent désormais contenir d'autres boucles.
C,0,0,255 ; couleur au bleu Voici l'exemple d'une boucle qui répete 10 fois un
D, 10 ; durée d'1/10°™ de seconde ensemble contenant 1 flash rouge d'une seconde une
Lol ACHCUPEN Gyl boucle de 10 flashs bleus clignotants d'1/10°™ de
IE)' 40 ,gurjelcl ;/n%% Te SEEDIE seconde. Au total la séquence affichera 10 fois le rouge
; fin de la oucle .

£ T (10 x 1) et 100 fois le bleu (10 x 10).
END ; fin de la séquence
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c) sous-séquences / commandes SUB, DEFSUB et ENDSUB

Les sous-séquences contiennent des parties du code qui sont amenées a étre répétées. L'utilisation de sous-séquences
permet d'alléger le code principal et de le rendre plus facile a gérer. Ce gain d'efficacité permet également d'utiliser
des séquences plus longues avec vos équipements Ultimates. Un usage intelligent des sous-séquences peut étre utilisé
pour produire des effets tels que des stroboscopes qui pourront étre appelés plusieurs fois dans la séquence
principale..

Les sous-séquences sont définies par les commandes DEFSUB et ENDSUB puis appelées dans la séquence principale via
la commande SUB. Voici une séquence simple qui affiche du rouge, utilise une sous-séquence pour produire un flash
vert, affiche du bleu et réutilise la méme sous-séquence pour produire un flash vert identique au premier.

C,255,0,0 ; couleurs au rouge

D, 100 ; durée d'une seconde

SUB, flashVert ; appel la sous-séquence ‘flashVert'

C, 0,0, 255 ; couleurs au bleu

D, 100 ; durée d'une seconde

SUB, flashVert ; appel la sous-séquence 'flashVert' une nouvelle fois
END ; fin de la séquence principale
DEFSUB, flashVert ; début de la sous-séquence 'flashVert'
L, 10 ; début d'un boucle de 10 répétitions
G, 255 ; couleurs au vert

D, 10 ; duré d'un 10éme de seconde

G,0 ; couleurs au noir

D, 10 ; durée d'un d'10éme de seconde

E ; fin de la boucle

ENDSUB ; fin de la sous-séquence 'flashVert'

Comme vous avez pu le voir les sous séquences peuvent contenir des boucles. Elles peuvent également contenir
d'autres sous-séquences. Voici un exemple qui utilise un effet stroboscopique rouge et bleu pour produire deux autres
effets de durées différentes.

\

SUB, strobeRougeBleul0Secondes ; appelle la sous séquence ‘strobeRougeBleul0Secondes’
C,0,255,0 ; regle la couleur au vert

D, 100 ; affiche la couleur pendant 1 seconde

SUB, strobeRougeBleu30Secondes ; appelle la sous séquence ‘strobeRougeBleu30Secondes’
C,0,255,0 ; régle la couleur au vert

D, 100 ; affiche la couleur pendant 1 seconde

SUB, strobeRougeBleul0Secondes ; appelle la sous séquence ‘strobeRougeBleul0Secondes’
C,0,255,0 ; régle la couleur au vert

D, 100 ; affiche la couleur pendant 1 seconde

END ; fin de la séquence principale

DEFSUB, strobeRougeBleul0Secondes ; début de la sous-séquence ‘strobeRougeBleul0Secondes’
L, 50 ; défini 50 répétitions (50 x 0.2s = 10s)

SUB, strobeRougeBleu ; appelle la sous séquence 'strobeRougeBleu’

E ; fin de la boucle

ENDSUB ; fin de la sous-séquence ‘strobeRougeBleul0Secondes’
DEFSUB, strobeRougeBleu30Secondes ; début de la sous-séquence ‘strobeRougeBleu30Secondes’
L, 150 ; défini 150 répétitions (150 x 0.2 sec = 30 sec)

SUB, strobeRougeBleu ; appelle la sous séquence ‘strobeRougeBleu’

B ; fin de la boucle

ENDSUB ; fin de la sous-séquence ‘strobeRougeBleu30Secondes’
DEFSUB, strobeRougeBleu ; début de la sous-séquence ‘strobeRougeBleu’ (d'une durée de 0.2s)
C, 255,0,0 ; régle la couleur au rouge

D, 10 ; affiche la couleur durant 1/10éme de seconde

G, 0,0, 255 ; regle la couleur au bleu

D, 10 ; affiche la couleur durant 1/10éme de seconde

ENDSUB ; fin de la sous-séquence ‘strobeRougeBleu’

%
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CHAPITRE VI. MISE A JOUR DES PROGRAMMES INTEGRES

1. Description de programmes intégrés

Les équipements Ultimate disposent tous d'une capacité de mise a jour du séquenceur intégré. Les Ultimate sont
configurés en atelier avec un fichier de données '.glo' et deux programme intégrés : le 'Bootloader’ et un 'séquenceur’.

= Le fichier de donnée est une séquence écrite au format '.glo' et qui a été chargée via 'Sequence Downloader'
= Le 'Bootloader' est la partie logicielle qui permet la mise a jour de la programmes intégrés.
= Le 'séquenceur' est la partie logicielle intégrée qui peut étre mise a jour.

attention : avant de continuer prenez le temps de lire I'ensemble des instructions de ce chapitre et de vous familiariser avec la
manipulation a effectuer. Une mauvaise manipulation peut rendre vos équipements hors d'usage (temporairement du moins).

2. Installation du programme 'PICDEM'

File Edit View Favorites Tools  Help
. . . . . :
Le programme 'PDFSUSB.exe' est requis sur votre ordinateur afin de Qui - O (T Oseuch | rokirs | [
. . Vs . .
communiquer avec le 'Bootloader' intégré sur les Ultimates. Si VOUS aVeZ |, ... (5 ciamceitipsstsadsr rx neteler e
suivi les instructions du 'chapitre IlI' vous le trouverez dans ce répertoire : | rotes - @ )
! 1 . . . (& eskiop A i
C:\Aerotech\Booloader Hex Installer\'. Double-cliquez sur le fichier | w coumns POFSUSE.cxe  ccazen.dl
'PDFSUSB.exe' pour lancer le programme. ) :#:Mjfzrcnap\l;:rk(c:) | ;
5 ) Aerotech ﬁ ﬁ
| Bootloader HEX Installer mpusbapi.dl  PICEOOT.dI
note : vous pouvez lancer le programme dés maintenant mais celui-ci ne sera e
d'aucune utilité tant que les Ultimates ne seront pas reconnue en mode *giavwm:;'es E
: ' rogram s
'bootload’ (voir section 4). &) USB Boot Driver POFSLSB €.
e () USE Com Driver v

&

3. Mise a jour du ‘Sequence Downloader’

Si vous effectuez la mise a jour depuis la version 1 de nos périphérique et programmes, vous aurez besoin de mettre a
jour 'Sequence Downloader'. Le mode 'bootload' n'est accessible que sur les versions les plus récentes de ce
programme. Consultez le 'Chapitre II' pour plus d'information sur l'installation de 'Sequence Downloader'.

4. Initialisation du 'bootloader' sur vos Ultimate

PS5l  Connectez vos périphériques Ultimate a votre ordinateur via les ports USB, puis lancez 'Sequence
File View Downloader'. Une fois le programme ouvert, séléctionnez les ports com dont vous souhaiter

omM41 initialiser le 'bootloader’.
COmM42

COM46 . . . .
coms3 Dans le menu, cliquez sur 'View' puis 'Advanced’, un nouveau bouton apparait dans le

comis Test programme. Cliquez sur ce nouveau bouton 'Bootloader".

Solouy Les leds clignoteront alors en rouge et I'ordinateur recherchera d'autres pilotes. Si les pilotes ont
précédemment été installés les Ulimates clignoteront en rouge et bleu. Ce pilote-ci n'a besoin
d'étre installé que sur un seul port. Une fois installé, n'importe lequel de vos périphériques Ultimate pourra étre mis a
jour.

Si les leds clignotent en violet cela signifie que la connexion USB a été interrompue. Cela peut avoir plusieurs causes :
les pilotes USB n'ont pas été installés sur ce port, le programme a provoqué une interruption ou alors il s'agit d'un
conflit de ports COM. Pour régler le probleme veuillez consulter le 'chapitre VII'.

Si rien ne se passe veuillez vérifier le branchement de vos cables USB.

5. Installation des pilotes du 'bootloader’

Si I'ordinateur vous demandes d'installer de nouveaux drivers aprés avoir activé le 'Bootloader’, veuillez rependre les
procédures expliquées dans le 'chapitre IlI' et installez les pilotes situés dans le répertoire 'C:\Aerotech\USB Boot
Driver\'. L'installation n'est nécessaire qu'une seule fois.

Une fois l'installation des pilotes terminée les périphériques sur lesquels le 'Bootloader' est activé devraient clignoter
en rouge et bleu.
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6. Utilisation du programme 'PICDEM'

a) Découverte de PICDEM

A moins que vous ne |'ayez laissé ouvert depuis la section
2, lancez le programme 'PICDEM FS USB'.

Ce programme vous permet de télécharger un nouveau
séquenceur vers les périphériques Ultimate dont le
'Bootloader' a été préalablement activé.

L'onglet 'Demo Mode' ne s'applique pas aux périphériques
Ultimates. Restez dans l'onglet 'Bootload Mode' et
choisissez I'option 'PICDEM FS USB 0 (Boot)' dans le menu
déroulant 'PICDEM FS USB Board'. Les boutons de controle
deviennent actifs.

Avant de continuer vous allez devoir choisir un fichier HEX
pour votre mise a jour. Vous pouvez trouver les versions
courantes de ce fichier dans le répertoire 'C:\Aerotech\Hex
Files\'. Pour obtenir les derniéres versions disponibles,
consultez notre site internet http://www.globall.com/.

b) Charger un nouveau fichier HEX

Choisissez 'Load HEX File' puis parcourez votre disque a la
recherche du fichier que vous souhaitez charger en
mémoire.

Une fenétre de conflit 'Configuration Data' apparait. Ce
conflit doit étre ignoré, cliquez sur 'Oui'.

% PICDEM(TM) FS USB Demo Tool - Version 1.00
Eootload Mode | Demo Mode

Select PICDEM FS USB Board

c'\ MicRocHIP

(2 Load HEX File ‘ |

| » Execute |

s Bead Device | ¥ Erase Device | PICDEM FS USE Bootload Mode Entry

Clear Screen

Hold down push button 52 then resst the
board by pressing push button 51

USE Bootloader Firmweare Version 0.0 Copwright [C) Microchip Technolagy Ine., 2004

Configuration Data El
Configuration data contained in this hex file is
1\ different from the hosrds defauit s=ttng.

Using a different setting could cause the bootioad
interface to stop functioning.

Clicks

Yes - To use the setting contained in the hex file.
No -To use the board's default setting.

Cancel - To use the board's current setting.

Qui H Non H Annuler ]

attention : n'utilisez pas d'autres boutons que ceux que nous vous
recommandons dans cette explication.

c) Mettre a jour le séquenceur

% PICDEM(TM) FS USB Deme Tool - Version 1.00
Bootload Mode | Diemg Mode

=  Cliquez maintenant sur 'Program Device'. Select PICDEM FS USE Board

PICOEM F5 USE 0 (Boot) v
= Le nouveau programme se charge dans la mémoire de

votre périphérique Ultimate. Rappelez vous de recharger
les fichiers de données via 'Sequence Downloader' une fois
que |'opération sera terminée.

ﬁ'\ MICROCHIP

[ Load HEX File ‘ & Save TaHEXFile

w4 Frogram Device | J» Evecuts |

h Pead Device | ¥4 Erase Device | PICDEM FS USE Bootload Mode Entry

Clear Screen

WARNING - Failed to program CONFIG DATA ~
MESSAGE - Programming CONFIG DATA...

|HMESSAGE - Programming FLASH Completed

MESSAGE - Erasing and Programming FLASH...

Hold down push bitton 52 then reset the
board by pressing push button 51

= Le message 'WARNING - Failed to program CONFIG DATA'
doit étre ignoré également il découle du méme conflit que
celui cité précédemment.

= Pour désactiver le 'Bootloader' et stopper le clignotement addr

rouge et bleu, débranchez le cable USB du périphérique
PROGRAM HEMORY:

correspondant puis rebranchez-le. o a
Copyright C) Microchip Technology Ine., 2004

60 61 92 83 04 65 06 @7 B8 09 BA OB OC 6D OE OF

USE Bootoader Firmpeare Version 0.0

5. Convertir vos fichier '.glo’

Une fois la mise a jour du 'séquenceur’ effectuée il vous faudra convertir vos anciens
fichiers de donnée '.glo'. Vous trouverez un programme de conversion dans le répertoire
C:\Aerotech\Program Files\. Vous I'aurez deviné il s'agit du programme 'V1.glo to V2.glo
Converter.jar'.

EEX

Sequence Converter

Source File:] Browse

Destination File; Browse

Convert

Une fois le programme lancé, parcourez votre systéme pour trouver le fichier a convertir,
faites de méme pour définir le fichier de destination, puis cliquez sur 'Convert'.
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CHAPITRE VII - DEPANNAGE / DIAGNOSTIC DES PANNES

1. 'Sequence Downloader' ne démarre pas...

= vérifier a nouveau I'emplacement des pilotes tierce partie dans les sous répertoire Java (cf. section 1)

= siJava été déja installé sur votre systeme il est possible qu'un programme ait réassigné I'extension '.jar' avec une
autre application (c'est le cas des programmes pour téléphones Nokia par exemple). VOUS pouvez soit réassigné le programme
'java.exe' par défaut, soit changer I'extension '.jar' en '.java' ou simplement réinstaller java.

attention : si vous réinstallez Java ou que celui-ci est mis-a-jour, vous devrez réinstaller les pilotes tierces partie (cf. 'Chapitre II')

= un dépannage avancé peut étre obtenu en langant 'Sequence Downloader' en mode débogage :
+ ouvrez l'invite de commandes (menu démarrer / programmes / accessoires / invite de commande)
+ ou faites 'Win + R', tapez 'cmd.exe’ puis cliquez sur 'OK'

¢ une fois dans l'invite de commande tapez '..\java.exe -jar ..\SequenceDownloader v2.1.jar'
(pensez a remplacer les ... par les chemins d'acces a ces deux fichiers)

Si vous avez vérifiez tous ces points et que le probleme persiste, faites appel a un utilisateur expérimenté.

2. 'Sequence Downloader' démarre mais les ports COM ne s'affichent pas...

= quittez 'Sequence Downloader". = Gestionnaire da périphérigues
- Vlriﬁ r I ran h men A | B | Fichier ~Action Affichage ?
c_e er le branchement des cables USB et les ST T T

diodes du concentrateur USB. W oo 3
= débranchez le concentrateur de I'ordinateur puis # 8 ordnater

rebranchez-le. %1 Pérohériaues systime

= Ports (COM et LPT)
¥ BT Port (CoM12)

g BT Port (COM13)

+| =38 Périphérique d'images
= relancez 'Sequence Downloader'. . BT part (coM1D)

+ [ Périphériques dinter face utiisateur (HID)
W BTPort (CoM11)

3. 'Sequence Downloader' démarre mais les e g
. . 7 BT Port (COM20)
ports COM ne s'affichent toujours pas... o BrPor (cot2)

- BT Port (CoMe)
- BT Port (com7)

= Vérifiez la présence de 'Communications Port' A e POt

r;y' Communications Port (COM42)

dans le gestionnaire de périphérique. Quel que ggg::gg;ggggggggggggm:
soit votre systeme d'exploitation les ports de _ggg::;:;ggggggggxggg::;
communication Ultimate doivent apparaitre dans

le gestionnaire de périphérique si l'installation a

été réussie.

<

. ” est posslble qU'I| y alt un Confllt entre |es ports [¥] UWtiliser les tampons FIFO (nécessite un circutt UART compatible 16550)
COM. Windows est parfois blagueur et il attribue Selectionnez des valewrs basses pour résoudre les problémes de cornexions
i i i Sélectionnez des valeurs élevées pour obtenir de meilleures performances.
des.ports coM qu: ne :sont' pas libre. Dans ce cas.ll |
suffit de changer I'attribution des ports COM (voir eepion . Bl J hare4 04
ci-apres) ou de désactiver les ports COM qui Townde o) Vo

entrent en conflit avec les ports Ultimate. En
général il s'agit des modems 56k intégrés et des
ports Blue-Tooth.

Numéro de port COM : | COM41 h

3. Changer les numéros de ports COM...

= allez dans le gestionnaire de périphérique

= recherchez les 'Communications Port' dans la section 'Ports (COM et LPT)'

= faites un clic-droit sur le port sélectionné et choisissez 'Propriétés'

= dans 'onglet 'Parameétre du port' cliquez sur le bouton 'Avancé...'

= dans le menu déroulant 'Numéro de port COM' choisissez un port COM libre

= cliquez sur 'OK' puis 'OK' a nouveau dans la fenétre suivante
= répétez I'opération pour les autres 'Communications Port'

note : Il est préférable d'attribuer des numéros de ports élevé pour éviter les conflit avec d'autres périphériques. Les numéros de
port COM sont attribués de maniére distincte a chaque port USB. Vos Ultimates ne seront reconnus que s'ils sont raccordés a un
port USB préalablement associé.

Y
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CHAPITRE VIII. INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES

1. Trucs & Astuces

= Sjvous aimez avoir un ordinateur bien organisé, alors pensez a prendre le temps d'attribuer manuellement les
numéros de vos ports COM (voir 'Chapitre VII'). Les pots COM restent inchangé tant que vous utilisez les
mémes connexions et le méme matériel.

= Plusieurs instances de 'Sequence Downloader' peuvent étre lancées simultanément, c'est tres utile si vous
travaillez avec différents fichier des données et différents groupes d'équipements.

= La fenétre du 'Sequence Downloader' indique la durée totale du fichier de donnée pré-chargé. Pour la voir
apparaitre il suffit d'élargir la fenétre. Une astuce tres utile pour comparer les durées de différentes séquences.

astuce : Pour des raisons pratiques je vous conseille de numéroter vos cdbles USB et vos équipements puis d'attribuer des
numeéro de ports COM en fonction de cette numérotation. Vous gagnerez un temps précieux.

2. Pourquoi utilisons-nous Java ?

Pour répondre rapidement, nous utilisons Java parce les systémes d'exploitation ne sont pas intercompatibles et qu'ils
sont tous en constante évolution. Un fabricant de matériel de jonglerie comme nous le sommes n'est pas en mesure a
la fois de fournir un matériel de haute technologie et de soutenir le développement de programmes pour I'ensemble
des plateformes existantes. Nous utilisons Java pour ce qu'il est censé étre : un langage multiplateforme (eh oui!).

note : Tant que Java ne disposera de pilotes USB intégrés a son environnement, nous devrons installer des pilotes tierce partie.

3. Compatibilité des Systémes d'Exploitation

a) Linux

Nous croyons que c'est tout a fait possible, mais cela concerne trop peu de demandes de nos utilisateurs.

b) Mac 0OS/X

Pas assez de demandes également mais cela peut fonctionner en utilisant des émulateurs.

c) Windows 98

La situation ne s'est pas encore présentée. A priori avec un environnement Java compatible pas de problémes.

d) Windows Millenium,XP, Vista (64 bits)
Les pilotes et les programmes fonctionnent trés bien sous Vista 64, nous n'avons pas de retour concernant les
autres systéemes.

4. Logiciels Complémentaires

= NoOTEPAD++ est un logiciel libre qui comble les manques du Bloc-Notes. Il indique le numéro des lignes de code
et apporte plusieurs autres bonus : http://notepad-plus.sourceforge.net/fr/site.htm.

= AUDACITY est un logiciel libre, plu précisément un éditeur audio. Il permet de détecter le timing de base d'une
fichier ce qui facilite I'écriture du code. Pour le télécharger : http://audacity.sourceforge.net/.

5. Futurs développements / USB "On The Go"

La norme USB est en pleine évolution, la technologie "On The Go" se développe et elle devrait ouvrir de nouvelles
possibilités pour les évolution de la gamme Ultimate. Pour plus d'informations sur cette nouvelle norme vous pouvez
consulter les sites www.USB.org ou http://fr.wikipedia.org/wiki/USB On-The-Go.
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